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Leben in verschiedenen Welten — Medien und Imagination

Die virtuellen Erlebnisse und die globalen Begegnungen im Netz sind fir junge Menschen heute
genauso real und ebenso bedeutsam wie die Welt, in der sie zur Schule gehen, mit ihrer Familie leben
und sich in der Umgebung bewegen. Die Vermischung beider Welten wird in der Zukunft zunehmen,
dadurch, dass

- Computerintelligenz in die Gegenstdnde wandert,
- kunstliche Lebewesen (Robots) die Umwelt bevélkern,
- Korperwegungen fur Computerprogramme als Eingabe dienen kdnnen.

Viele Jugendliche wissen sich souveran zwischen beiden Raumen, dem virtuellen und dem physi-
kalischen Raum, zu bewegen. Sie nutzen den Computer und das Netz in vielfaltiger Weise. Sie brin-
gen ihre Kompetenzen aus der stofflichen Welt im Netz ein und werden zu aktiven Citizens in Netz-
Gemeinschaften. Sie wissen umgekehrt die Computernetze fir ihre Personlichkeitsentwicklung, fir
ihre berufliche Zukunft, fir ihre Rolle in der Gesellschaft zu nutzen.Anderen aber gelingt das virtuose
Navigieren und der Wechsel zwischen beiden Spharen nicht.

Die Aufgabe der Zukunft fir Schule und Jugendarbeit besteht weniger darin, Kinder und Jugendliche
an die Computermedien heranzufiihren (oder gar sie davon fernzuhalten) und ihnen Fertigkeiten im
Computerumgang zu vermitteln, sondern sie vielmehr bei einem erfolgreichen Wandern zwischen den
Welten zu unterstutzen.

Dies kann heute handlungsorientiert und spielerisch geschehen, basierend auf Fantasien, die
Jugendliche mit Medien verbinden und auf Konzepten, die die Imagination anregen und zu
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