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Faszination digitale Spiele
Ungebrochene Begeisterung

Jugendliche begeistern sich nach wie vor fiir digitale Spiele, das zeigen die Zahlen der

jiingst erschienen JIM-Studie 2018. Knapp drei von fiinf Jugendlichen spielen diese regel-
maRig, also mindestens mehrfach in der Woche. Jungen spielen haufiger und langer als

) .. " . - : ajs-Jahrestagung
E A Ma.dchen, bei llhnen gehoren 75% zu den regelmalslg.en.SpleIern. Am Alles anders?
’ beliebtesten sind Spiele auf dem Smartphone, wobei diese von den Medien in der Kinder- und Jugendhilfe
JIM-Studie 2018 Madchen genauso intensiv gespielt werden wie von den Jungen. Mit 4. Juni 2019 - Hospitalhof Stuttgart
= @ © Fortnite” hat es 2018 ein Spiel quasi aus dem Stand auf Platz 1
« @ der beliehtesten digitalen Spiele bei den Zwilf- bis 17-Jahrigen ge-
s @ schafft. Und nach wie vor gehdren kommentierte Videos von Compu-
® » . °  terspielen, die sogenannten Let's Plays, zu den am héufigsten ge-

s schauten Videos bei YouTube.

Fortnite Battle Royal
Unbedenklicher Wettkampf?

~Fortnite Battle Royal” ist der kostenlose Modus des Spiels ,Fortnite”, bei dem bis zu 100
Spielerinnen und Spieler ums Uberleben auf einer einsamen Insel kampfen und sich dabei
gegenseitig eliminieren miissen. Der oder die letzte Uberlebende gewinnt die Spielrunde, die
zwischen zehn und 20 Minuten lang dauert. Dieses Ziel ist letztlich nur mit virtueller Waf-
fengewalt zu erreichen, wobei diese in der Darstellung fiktiv ist und der Bau von Verteidi- NT LISIE
gungsanlagen, Verschanzen und Verstecken wichtiger Teil des Spielszenarios sind. Aus pa- L HULE
dagogischer Sicht stellt sich daher die Frage, ob es sich bei dem Spiel um einen harmlosen DIE ROLLE DER
Wettstreit handelt oder ,Fortnite Battle Royal” als gewalthaltiger Shooter einzuordnen ist. SCHULSOZIALARBEIT
Der Spieleratgeber NBW kommt in seiner padagogischen Beurteilung zur Einschétzung,
dass das Spiel friihestens fiir Jugendliche ab 14 Jahren geeignet ist, klicksafe hat Infor- R e e
mationen und Tipps fiir Eltern zum Spiel zusammengestellt. Wer mehr iiber das Spielprinzip sowie Trager von Schulsozialarbeit und Schule
.Battle Royal” erfahren michte, findet dies ebenfalls beim Spieleratgeber NRW. & April 2018 - Hospitalhof Stuttgart

Technik auf dem Gabentisch W s
Tipps fiir den Geschenkekauf : 2w J ==

Auch in diesem Jahr stehen zum Weihnachtsfest Spielekonsolen, Smartphones und Tablets
sowie die dazugehdrigen Spiele weit oben auf den Wunschzetteln von Kindern und Jugendli- Henrik Blaich

chen. Doch nicht jeder Wunsch ist altersgemaR und bei der Integration der neuen Geréte in BRI EIC L R

den Familienalltag kommt es schnell zu Reibungen und Konflikten. Das Kindermedienland :Zld ::]l;v::;tzgzn;':';
Baden-Wiirttemberg gibt Eltern Tipps fiir einen guten Umgang mit den Technikwiinschen ’

B ; ] . I Fax (0711) 237 37-30
der Kinder. Bei Schau Hin! finden Eltern wie gewohnt den jahrlichen Wunschzettelcheck. blaich@ajs-bw.de



http://www.mpfs.de
https://www.spieleratgeber-nrw.de/Test.5418.de.1.html
https://www.klicksafe.de/service/aktuelles/news/detail/fortnite-battle-royale-tipps-und-informationen-fuer-eltern/
https://www.spieleratgeber-nrw.de/Faszination-Battle-Royale.5440.de.1.html
https://www.kindermedienland-bw.de/de/startseite/beratung/schwerpunkte/technik-zu-weihnachten/
https://www.kindermedienland-bw.de/de/startseite/beratung/schwerpunkte/technik-zu-weihnachten/
https://www.schau-hin.info/news/der-schau-hin-wunschzettelcheck-welche-medien-unterm-weihnachtsbaum/
https://www.ajs-bw.de/veranstaltungen.html
https://www.stuttgarter-kinderfilmtage.de/medienpaedagogischer-fachtag/
http://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2018/Studie/JIM_2018_Gesamt.pdf

Fiinf Fakten zu Let's Plays

Let’s Plays sind beliebt. Taglich werden die
Videos von Computerspielen millionenfach
geklickt. Die folgenden Fakten geben einen
Einblick in die Welt der Let’s Play-Szene:

Die Hauptzielgruppe fiir Let's Plays sind
mannliche Jugendliche im Alter zwischen
13 und 17, so das Ergebnis einer Umfrage
aus dem Jahr 2016.

Let’s Plays sind bunt und oft lustig, es gibt
aber auch problematische Aspekte. Alters-
freigaben von Spielen, Starkult, versteckte
Werbung und Urheberrechtsverletzungen
sollten mit Kindern und Jugendlichen the-
matisiert werden. Schau Hin! hat hierzu
die passenden Informationen.

Gronkh, GermanLetsPlay, Paluten,
PietSmiet und Ungespielt - das waren
im Jahr 2017 laut dem Nachrichtenmaga-
zin GamesWirtschaft die erfolgreichsten
deutschsprachigen Let's Play-Kandle bei
YouTube. Wer mit Kindern und Jugendli-
chen arbeitet, sollte hier mal reinschauen.

Immer haufiger werden Computerspiele ins
Internet gestreamt und man kann live dabei
zusehen, wie diese gespielt werden. Neben
YouTube hat sich hier insbesondere die
Plattform Twitch etabliert. Der Internet-
guide fiir Eltern bietet zu Twitch eine
gute Zusammenfassung und Einordnung.

Nicht nur zuschauen, sondern selber ma-
chen. Das geht, macht SpaR und schafft
Gesprachsanlasse mit Kindern und Jugend-
lichen. Der Medienpéadagogik Praxishlog
liefert Ideen, wie der Einstieg in die aktive
Arbeit mit Let's Plays gelingen kann.

Fachverbande warnen vor Stigmatisierung

Mediennutzung von Jugendlichen ist keine Krankheit

Die Bundesarbeitsgemeinschaft Kinder- und Jugendschutz BAJ und die Deutsche
Hauptstelle fiir Suchtfragen DHS kritisieren die Aufnahme der sogenannten Computer-
spielsucht in den Krankheitskatalog der Weltgesundheitsorganisation WHO. Im Jugend-
schutz-Forum 3/2018 nimmt Klaus Hinze, Geschaftsfiihrer bei der Aktion Jugendschutz
Brandenburg, Stellung zum Thema:

»In der padagogischen Arbeit sollten wir uns davor hiiten, bei Jugendlichen mit exzessiver
Mediennutzung den Blick auf eine vermeintliche Krankheit zu richten. Wir sollten vielmehr
im konkreten Einzelfall die gesamte Lebenssituation mit der familiaren und sozialen Situati-
on, mogliche gesundheitliche Belastungen, die schulische Situation in den Blick nehmen und
der Frage nachgehen, welche Rolle die Nutzung dieser spezifischen medialen Angebote im
Leben dieses jungen Menschen spielt.”

E-Sport

Vom Nischenprodukt zum Massenphanomen

E-Sport bezeichnet den sportlichen Wettbewerb oder Wettkampf mithilfe von digitalen Spie-
len auf Konsolen oder PCs. Gespielt wird alleine oder im Team, vertreten sind inshesondere
Sportsimulationen (FIFA), Echtzeit-Strategiespiele (League of Legends - LoL, Dota 2) und
Ego-Shooter (Counter Strike). E-Sport hat sich in den letzten Jahren zu einem Massenpha-
nomen entwickelt. Die Events fiillen nicht selten groBe Hallen, es gibt professionelle
Strukturen, hochdotierte Preisgelder, eine zunehmende mediale Aufmerksamkeit und
kurzzeitig war sogar die Aufnahme von E-Sport ins elympische Programm im Gesprach.

Aus padagogischer Sicht stellen sich fiir Eltern und Erziehende beim Thema E-Sport insbe-
sondere Fragen nach problematischen Inhalten und dem Zeitaufwand, den junge E-Sportler
betreiben miissen. Der Spieleratgeber NRW gibt padagogische Hinweise und Tipps, das
Merkblatt E-Sports der AJS NRW trifft eine Einschatzung aus Sicht des Jugendschutzes.

Beliebte Spiele-Apps in der Kritik
Méngel beim Kinder- und Datenschutz

Mangelhaft bis ungeniigend - so lautet das Ergebnis, wenn man sich verschiedene Untersu-
chungen beliebter Spiele-Apps zu Themen wie Kinderschutz, Datenschutz, Werbung und In-
App-Kéufe anschaut. Beim Test der Stiftung Warentest im Sommer 2017 sind nahezu
alle der 50 Spiele als fiir Kinder bedenklich oder inakzeptabel eingestuft worden. Zu einem
ahnlich schlechten Ergebnis kommt eine Untersuchung tausender Android-Apps aus den
USA. Auch die auf dem Portal www.app-gepriift.net veroffentlichte und regelmaRig aktu-
alisierte Ubersicht fiir Android und i0S zeigt, dass viele der dort getesteten Apps in einem
oder mehreren Bereichen bedenklich eingestuft werden oder gleich ganz durchfallen.

Das Internet ABC empfiehlt Eltern daher, das Thema Datenschutz bei Spiele-Apps immer
in den Blick zu nehmen, die Alterseinstufungen bei Spiele-Apps zu beachten und Kindern
keinen ungesicherten Zugang in den Play Store bzw. App Store zu gewahren.

Verfassungsfeindliche Kennzeichen
USK &@ndert Spruchpraxis

Ab sofort kinnen Spiele, in denen Symbole
verfassungsfeindlicher Organisationen ver-
wendet werden, eine Alterskennzeich-
nung der USK erhalten. Voraussetzung
dafiir ist allerdings, dass sich diese im Sinne
der Sozialaddquanz kritisch mit dem Zeitge-
schehen oder der Geschichte befassen bzw.
der Kunst oder der Wissenschaft dienen.
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Wir bedanken uns herzlich fiir die
konstruktive Zusammenarbeit
und den wertvollen Austausch
im vergangenen Jahr.

Das Team der Aktion Jugendschutz
wiinscht eine frohe Weihnachtszeit
und alles Gute fiir 2019!
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™= Arbeitshilfe fir medienpédagogische Peer-to-Peer-Projekte



http://netzfeuilleton.de/studie-darum-sind-lets-play-videos-so-beliebt/
https://www.schau-hin.info/artikel/lets-plays-gaming-auf-youtube/
https://www.youtube.com/channel/UCYJ61XIK64sp6ZFFS8sctxw
https://www.youtube.com/channel/UCfWtqPyBMG_7i33OeeNsZZw
https://www.youtube.com/user/Paluten
https://www.youtube.com/user/PietSmittie
https://www.youtube.com/user/ungespielt
https://www.gameswirtschaft.de/marketing-pr/top-50-letsplayer-youtube-2017/
https://www.twitch.tv/
https://www.elternguide.online/2018/08/24/twitch/
https://www.elternguide.online/2018/08/24/twitch/
https://www.medienpaedagogik-praxis.de/2013/05/07/lets-play-workshops-mit-jugendlichen/
http://www.bag-jugendschutz.de/pressemitteilungen.html
http://www.dhs.de/start.html
http://www.dhs.de/start.html
http://forum.drei-w-verlag.de/
http://forum.drei-w-verlag.de/
http://www.ajs-bw.de/
http://www.usk.de/service/presse/details-zum-presseartikel/article/usk-beruecksichtigt-bei-altersfreigabe-von-spielen-kuenftig-sozialadaequanz/
http://www.usk.de/service/presse/details-zum-presseartikel/article/usk-beruecksichtigt-bei-altersfreigabe-von-spielen-kuenftig-sozialadaequanz/
https://www.game.de/blog/2015/07/30/esports-entwickeln-sich-zum-massenphaenomen/
https://www.game.de/blog/2015/07/30/esports-entwickeln-sich-zum-massenphaenomen/
https://www.faz.net/aktuell/technik-motor/technik/elektronischer-sport-beim-esl-one-turnier-15288274.html
https://www.hr3.de/themen/esports-erklaert-strukturen-fast-wie-im-profi-fussball,esports-die-strukturen-100.html
https://www.hr3.de/themen/esports-erklaert-strukturen-fast-wie-im-profi-fussball,esports-die-strukturen-100.html
https://www.srf.ch/sport/mehr-sport/e-sport-preisgeld-rekorde-im-e-sport-woher-kommt-das-geld
https://www.stuttgarter-zeitung.de/inhalt.e-sport-erstmals-im-free-tv-pro-sieben-maxx-uebertraegt-counter-strike-am-wochenende.553c9f70-8b86-4ab4-94c7-069e9cc94ff6.html
https://www.golem.de/news/olympische-spiele-organisatoren-von-paris-2024-sind-offen-fuer-e-sport-1708-129399.html
https://www.spieleratgeber-nrw.de/?siteid=1572
https://www.ajs.nrw.de/wp-content/uploads/2017/12/AJS-Merkblatt_eSportsJugendschutz.pdf
https://www.test.de/Pokemon-Go-Minecraft-Co-So-werden-Kids-mit-Apps-abgezockt-5197290-0/
https://www.theguardian.com/technology/2018/apr/16/child-apps-games-android-us-google-play-store-data-sharing-law-privacy
http://www.app-geprüft.net
https://www.internet-abc.de/eltern/spieletipps-lernsoftware/apps-und-der-schutz-der-kinderdaten/
https://www.ajs-bw.de/medienscouts-in-der-jugendhilfe.html
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