wischen — klicken — knipsen.

Medienaneignung von und Medienarbeit mit Kindern von O bis 6 Jahren

ALLES ANDERS? MEDIEN IN DER KINDER- UND JUGENDHILFE
4. Juni 2019 Hospitalhof Stuttgart

Gisela Schubert, JFF



i
Medienerziehung m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

: Lo e D
... findet primar in der Familie statt.

... basiert auf personlichen Wertvorstellungen.

... ist ein Aushandlungsprozess (Eltern/Eltern und
Eltern/Kinder).

WWW.JFF.DE


https://www.youtube.com/watch?v=RRDSj62tlvQ

=
Mini-KIM 2014 m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Medienpadagogische:
Forschungsverbund
Sudwest

Aktivitaten im Alltag 2014

mpf

Drinnen spielen 14
DrauBfen spielen

Buch anschauen/vorlesen
Fernsehen
Malen/Zeichnen/Basteln
Freunde treffen

Musik héren

Hoérspiele anhdren
Video/DVD sehen

Sport treiben

Radio hdren

Musizieren

Computer-/Konsolen-/Onlinespiele

Handy/Smartphone nutzen 7
Tablet-PC benutzen [ilIE *Jeden/fast jeden Tag
= ein-/mehrmals pro Woche

Internet nutzen 4

Ins Kino gehen (g

0 25 50 75 100

Quelle: miniKIM-5Studie 2014, Angaben in Prozent
Basis: alle Haupterzieher, n=623
Kinder im Alter von 2-5 Jahren

WWW.JFF.DE



FIM 2016

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Medientatigkeiten der Vorschulkinder

Fernsehen

Musik horen

Blcher oder Comics lesen bzw. vorlesen

Horspiele oder Horblcher nutzen

- Kinder (3-5 Jahre): taglich/mehrmals pro Woche -

Fotos oder Videos auf dem Smartphone
anschauen

Spiele auf dem Handy oder Smartphone
spielen

Spiele am Computer, Tablet, Konsole
spielen
DVDs/Blurays ansehen, auch
aufgezeichnete Filme oder Sendungen

Filmeund Sendungen bei Anbietern wie
YouTube, usw. anschauen

10

10

25 50 75 100

Quelle: FIM 2016, Angaben in Prozent

Basis: Kinder (3-5 Jahre), n=105 WWW.JFE.D

m



FIM 2016

Medientatigkeiten der Vorschulkinder

- Kinder (3-5 Jahre): zumindest selten -

Musik héren
Fernsehen

Horspiele oder Horblcher nutzen

Fotos oder Videos auf dem Smartphone
anschauen

DVDs/Blurays ansehen, auch
aufgezeichnete Filme oder Sendungen

Ins Kino gehen

Spiele am Computer, Tablet, Konsole
spielen

Spiele auf dem Handy oder Smartphone
spielen

e

88

Filmeund Sendungen bei Anbietern wie
YouTube, usw. anschauen

| | 64
| | 60
| 48
| 33
19
19

25 50

0

75 100

Quelle: FIM 2016, Angaben in Prozent
Basis: Kinder (3-5 Jahre), n=105

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

WWW.JFF.DE



KIM 2018

Geratebesitz der Kinder 2018
- Angaben der Haupterzieher -

Handy/Smartphone

Spielkoniolenetio

CD-Player

Smanphone

Fernsehgerat

Tragbare 5pielkon sole

FesteSpielkonsole

Radio

Comip uber/ Lapiop

Kassettenrekorder

Internetzugang

EKindemom puler

Handy|kein5martphone

Laptop

Cuelle: KIM 2018, Angahen in Prozent, Basis: alle Hauptemicher, n=1 231

Kinder im Alter von 6-13 Jahren

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

WWW.JFF.DE



KIM 2018

Mediennutzung 2018: Mache ich ...

Fernsehen
Spielemitdem Handy/Smartphone spi elen
Iminternet surfen
Spielen an PC/Laptop/Konsoleoderonline
Im Internet 5achenfurdie Schulesuchen
OnlineVideos/Filmeanschauen
DVDs/BluRays anse hen
Radiohoren

Spiele mit demTabletspielen

i Freunden ENST M ElEm

Ouelle: KIkd 201 8 Angsben in Prozent, Basis alle Kinder, n=1 231
Kinder im Alter von 6-13 Jahren

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Sechs- bis 13-Jahrige
sind an einem
durchschnittlichen
Wochentag 45 Minuten
online

WWW.JFF.DE



i
Medienkompetenzmodell m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

selbstbestimmt, kritisch-
reflexiv und genussvoll mit
Medienangeboten und -
inhalten umgehen

Medien aktiv und kreativ

als Kommunikationsmittel
\/ nutzen
e (A

Medienentwicklungen
erfassen, kritisch
reflektieren und bewerten

KOMMUNIKATIVE KOMPETENZ b

WWW.JFF.DE



i
Medien registrieren und Medienverhalten imitieren m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Medienumgang im Sauglings- und Kleinkindalter
(0-2 Jahre): (Familien-)Medien

= Reizquellen

=  (Gegenstande

= |mitationsanreize
" |nteraktionsmittel

- Omniprasenz digitaler Medien im familiaren
Alltag, Touchscreen-Technologie und
Gestenkommunikation erleichtern Nutzung

WWW.JFF.DE



i
Medienangebote entdecken ... m

JFF - Institut fiir
Medienpadagogik

Kindergartenalter (3/4 Jahre)

= Geschichtenerzahler
=  Wissensquellen
= Spielangebote

= UnUberschaubares Angebot an Apps flr
Kinder: Potenziale zur Forderung der
Entwicklung noch wenig im Blick der
Forschung

WWW.JFF.DE



i
.und in den Alltag integrieren m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

ab Vorschulalter (5/6 Jahre)

=  \Wissenserweiterung
= Qrientierungsquellen

» Handlungsfelder zum Spielen und
Interagieren

— Rolle der Betreuungseinrichtungen: Noch
wenig Integration von Medienerziehung und
Medienarbeit

|

|

WWW.JFF.DE



Die Medienentwicklung von Kindern

Was konnen Kinder in welchem Alter mit Medien machen?

3./4. Lebens-
jahr

Bilderbuch, Comic ...

Medien 1./2. Lebens-
jahr

Auditiv

Hor-/Musikkassetten

Visuell

;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;

Audiovisuell
Fernsehen, Video, DVD ...

Interaktiv
elektron. Spielgerate

Internet

----------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------

Aufr

Eigenstandiger Umgang

Umgang

ierksamkeit/\Wahrne

Medienkonvergenz

mung

Wiinsche/Vorlieben

5./6. Lebens-
jahr

Aktives Arbeiten

7./8. Lebens-
jahr

Eingeschrénkt
eigenstandiger

mit Medien

Quelle:
https://www.ifp.bayern.

de/imperia/md/content
/stmas/ifp/bildungsplan

JFF - Institut far

Medienpadagogik

pdf,
S. 220

WWW.JFF.D

m


https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf
https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf
https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf
https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf
https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf
https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/bildungsplan.pdf

i
Sorgen und Befurchtungen von Eltern m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Schwierigkeiten in der Medienerziehung

e fehlendes Wissen in Bezug auf mobile Medien

* geringe Kontrollmdglichkeiten und fehlende Kriterien fur die Abwagung zwischen elterlichem
Kontrollbedurfnis und Autonomiebedirfnis der Heranwachsenden

e alsunzulanglich wahrgenommene Moglichkeiten technischen Jugendschutzes

e Differenzierung zwischen Geschwisterkindern

» Sozialer Druck: Besitz und Nutzung von Smartphone und Apps ab dem Ubergang zu
weiterfihrender Schule

* Konflikte und Mobbing in Sozialen Netzwerken

e Daten- und Personlichkeitsschutz

o>
P
”"

(MoFam 2016, Eltern von acht bis 14-jahrigen Kindern) WWW.JFF.DE



i
Sorgen und Befurchtungen von Eltern m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Ubernommene Angste sowie Sorgen im
Hinblick auf die Zukunft

* Geringer werdender eigener Einfluss — aulRere Einfllisse bekommen mehr Gewicht

e Ablenkung von anderen (z.B. schulischen) Aufgaben mit negativen Folgen

 Abhangigkeit und Vereinsamung bei exzessiver Nutzung (auch MoFam 2018, Eltern von ein-
bis vier-Jahrigen)

,Also wenn sie jetzt Freizeit hat — ich habe das
Gefluhl, wenn sie wirklich Freizeit hat, dann verbringt
sie die fast zu hundert Prozent mit dem Smartphone.

Uber dieses Thema rede ich mit verschiedenen
Leuten. [...] Und ich habe eine Freundin, die sagt, mit

ihrem Sohn ist es genauso.”

|

|

(MoFam 2016, Eltern von acht bis 14-jahrigen Kindern) WWW.JFF.DE



|
Einschatzung der Medienerziehungskompetenz m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

Die Medienentwicklungen stellen auch an die Eltern hinsichtlich
der Medienerziehung immer neue Anforderungen.

Alles in allem: Wie kompetent fuhlen Sie sich in Fragen der
Medienerziehung von heute?

Sehr

Etwas

Wenig

Gar nicht ... kompetent

B WN PR

(FIM-Studie 2016, S. 73, mpfs.de/studien/fim-studie/2016/) WWW.JFF.DE
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Einschatzung der Medienerziehungskompetenz m

EItE' JFF - Institut fur
- m - Medienpadagogik

Bsehr
metwas

Nweniger
nicht

S P *“??‘f ﬁ*ﬁ"“w Jf??f

«"’ Jf

Cruelle FIM 2016, Angaben in Prozent
Basls: Eltam, n=523 WWW.JFF.DE
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Medienerzieherisches Handeln in der Kindertageseinrichtung m

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

,In unserer Gruppe kann niemand Noten lesen. /\
Deshalb ist das iPad bei uns total oft der

Melodiegeber.”
(Fachkratft)

Handlungs- und produktionsorientierte
Medienarbeit

— Breite Palette an medienpadagogischen Aktivitaten

Zentrale Aspekte fur den Umgang mit
digitalen Medien:

* Kindorientierung
* Vorbild sein \/
* Fdrderung aktiver, kreativer Nutzung

Rezeptionsorientierte sowie
reproduktionsorientierte/reflexive Medienarbeit

,Wir sind eine familienerganzende Einrichtung und wir
sollen die Kinder — also wir missen die Kinder
ganzheitlich sehen und da gehdren Medien einfach
auch dazu.” (Leitung)

>

|

(MoFam 2018) AWWW .JFF.DE






Noch Fragen?

gisela.schubert@jff.de
+49 89 689 89 131

www.iff.de/mofam

Wenn nicht anders angegeben, liegen die Bildrechte beim JFF.

JFF - Institut fur
Medienpadagogik

WWW.JFF.DE



http://www.jff.de/mofam

